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O  projektu	
•  Popis 

o  Javovská knihovna pro simulování chování botů v prostředí unreal engine 

•  Cíle práce 
o  Usnadnit přidávání nových serverů v IDE netbeans 



Výsledky	
•  Co se povedlo 

o  Implementovat formulář dle domluveného zadání 

•  Co se nepovedlo 
o  V plánu byla i práce na pluginu pro napovídání syntaxe 
o  Výsledky ještě nebyly schváleny a nahrány do veřejného repositáře. 
o  Problém byl hlavně s rozběhnutím platformy pro vývoj – engine UT2004 je 

už poměrně zastaralá záležitost 



Výsledky  –  screen  shot	



Děkuji  za  pozornost	
•  Dotazy? 


