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O projektuO projektu

● Pokročilý Latexový editor.
● Doplňování/částečná generace kódu.
● Vi vstupní mód.
● Snadné vkládání matematických symbolů.
● Většina důležitých Latexových příkazů 

dostupna přes menu.



  

Jak to vypadá v praxi?Jak to vypadá v praxi?



  

Vývoj projektuVývoj projektu

● Projekt je napsán v C++ za pomocí knihoven 
Qt4 a kdelibs4.

● Celkový počet řádků je kolem 50000.
● Jeden hlavní současný vývojář Michel Ludwig.
● Projekt využívá verzovací systém Git.
● Verze 1.7 vydána v roce 2004.
● Současná verze 2.1 beta 5.
● Hlášení chyb přes „KDE's bug tracking system“.



  

ÚkolÚkol

● Umožnit snadný import vlastních souborů 
doplňování kódu.
● Rozšířit dialog a potřebné tlačítka.
● Zápis získaných dat do konfiguračního systému.
● Ověřit funkčnost a odolnost vylepšeného dialogu.

● Pomoci s lokalizací do českého jazyka
● V současném stavu je tento projekt z drtivé většiny 

nepřeložen.



  

OdkazyOdkazy

● Kile projekt - http://kile.sourceforge.net/
● Latex - http://www.latex-project.org/
● Projekt KDE - http://www.kde.org/
● Qt4 - http://qt.nokia.com

http://kile.sourceforge.net/
http://www.latex-project.org/
http://www.kde.org/
http://qt.nokia.com/
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