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OpenRocket

● Software pro simulaci modelů raket
● Simulace z 6 stupni volnosti
● Počítá výšku, rychlost a zrychlení během celé doby 

letu
● Naprogramováno v Javě



  

Historie projektu

● První verze 0.9 vydána 24. 5. 2009

● Autorem Sampo Niskanen (na projektu pracuje od 2007)

● Diplomová práce pana Niskanena na univerzitě v Helsinkách

● Development of an Open Source model rocket simulation software

● Přeloženo do francoužštiny, polštiny, italštiny, ruštiny, španělštiny a 
němčiny



  

Hlavní obrazovka



  

Nastavení...

 



  

menu



  

Výstup



  

Uml diagram aplikace



  

Přesnost simulací

● Rozumné výsledky do rychlosti rakety 1.5 M

● Výsledky byly porovnávány se skutešnými modely raket

● Simulace se liší od reálného modelu o zhruba 10 % – 15 %

● Porovnatelné s komerčními simulátory (např RockSim)



  

Porovnání se simulátorem Rocksim V8



  

Organizace projektu

● Hlavní vývojář stále Sampo Niskanen 
● Za překlad zodpovědný Boris du Reau
● Dva mailing listy (změny a vývoj)
● Zdrojové kódy zpravovány přes SVN



  

Moje práce

● lokalizace
● případně překlad dokumentace (wiki)



  

Děkuji za pozornost
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