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Raman Samusevich spracoval vcelku ndroéné zadanie. Vypracovand praca bola na rozmedzf
ekondmie, tedrie hier, umelej inteligencie a tedrie riadenia. Ked%e vo vietkych tychto oblastiach idla
préca za Urovefl znalosti, ktoré Student ziskal pocas svojho bakaldrskeho Stldia, musel vo vietkymi
tychto oblastiach samostatne naStudovat védiie mnoistvo odbornej literattry. Pri vyhladdvani
relevantnych pramefov a ich pochopeni $tudent nemal Ziadne problémy a tak som sa na konzultacidch
so zaujmom dozvedal mnoho novych veci. Student v priebehu celého semestra pracoval priebeine,
dbsledne a samostatne.

Ciefom prace bolo vytvorit formdalny model hry prebiehajicej pri tvorbe cien internetovymi
obchodmi, ktoré navzdjom sitaZia na agregatnych strankach. Na zéklade tohto modelu potom navrhndt
a porovnat efektivitu stratégii pre tito hru. Aby bol vytvoreny model dostatoéne realisticky, Student sa
zoznamil s metédami a Statistikami fungovania internetovych obchodov a agregitorov, ale aj viacerymi
ekonomickymi modelmi spravania kupujucich ¢&i predavajdcich, na zdklade ktorych identifikoval
najdolefitejsie parametre modelu. Nastudoval existujice publikicie navrhujlice metédy cenotvorby
ztedrie hier, operaného vyskumu atedrie riadenia. Niektoré z tychto algoritmov naimplementoval
a dalej rozsiril tak, aby brali do Gvahy véacsie mnoistvo relevantnych parametrov. Rozdirené stratégie
Studenta si vyzadovali napriklad implementaciu dynamického programovania v netrividlnom stavovom
priestore hry alebo kombindciu konceptu ,fictitious play” so stratégiou na najlepsiu odpoved hrida
formalne odvodent pomocou metéd optimélneho riadenia. Implementované stratégie cenotvorby boli
porovnané vo vypoctovej simuldcii trhu, ktord 3tudent naimplementoval na zéklade navrhnutého
modelu. KedZe tento model mal velmi velké mnoi#stvo parametrov, ako napriklad dizka sutage, potet
predavajucich, frekvencia prichodu kupujucich, ich senzitivita na cenu aznatku, atd. a spustenie
signifikantného poltu behov simuldcie trvalo dh3i ¢as, Student pri ndvrhu experimentalnej evaluécie
musel dokladne navrhnlt zmysluplné kombinécie parametrov, ktoré sa budd simulovat, Toto sa mu
podarilo velmi dobre a tieZ navrhol rozumni metédu ako velké mnoiZstvo dat ziskanych simuldciami
prehladne porovnat a prezentovat.

Po formalnej a jazykovej strénke praca nema Ziadne zdsadnejSie nedostatky a to napriek tomu, e
bola vypracovana v anglickom jazyku. Préca je pisana kompaktne a pochopitelne a i ked §tudent do prace
nezahrnul vetky jeho vysledky, je préca naditandardne rozsiahla.

Celkovo Student odviedol velmi kvalitnd pracu vyborne podloZend mnoZstvom na$tudovanych

materialov a dotiahnutd do funkénej implementacie v rdmci simulacie. K priebehu préce ani k findlnym
vysledkom nemém Ziadne vyhrady a preto navrhujem préacu hodnotit zndmkou A — vyborne.
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Bakalafska prace Ramana Samuseviche se zabyva cenovou soutézi mezi obchodniky prodavaji-
cimi zboZi na tzv. agregacnich serverech, kde miiZe zékaznik srovnévat nabidky réiznych obchoda.
Autor vytvoril pfehled nékolika existujicich modell cenové soutéZe a jeden takovy déle rozéiFil,
aby lépe odraZel rediné aspekty fungovéni cenové soutéie. Na zikladé téchto modeli student
navrhl nékolik strategii cenotvorby, které na zévér vzdjemné srovnal podle vytvoiené metodiky
pomoci numerickych simulaci implementovanych v jazyce Java.

Prace obsahuje pfehled dostupné literatury relevantni pro problematiku cenové soutdze. Tento
prehled je na drovni bakalafské préce, fekl bych, nezvykle Siroky a hodnotim jej pozitivné. Autor
navic pro Ucely navrhu strategii cenotvorby pouZiva pokrotilé metody jako je teorie her &i opti-
malni fizeni, coZ také hodnotim kladné, nebot to svédéi a autorové schopnosti samostatné zvlad-
nout i sloZitéjsi problematiku.

Na druhou stranu mnoZstvi citovanych praci jde ¢asteéné na ukor hloubky textu. Nékteré pasaze
obsahujivycet rliznych faktd, ale jejich diskuze neni pfilis obsahla. Jako &tenaf bych uvital Zastsjgi
interpretaci matematickych vzorci, aby byl text lépe Citelny. Osobné bych dal pfednost tomu,
kdyby prace nebyla pojata tak Siroce, ale zvolené pasaze byly rozpracované do vétsi hloubky.

Prace je napsand v anglickém jazyce na dobré trovni a struktura préce je logickd, atkoli bych asi
preferoval nestfidani kapitol model a strategie. K lep3i pfehlednosti by podle mého nazoru pfi-
spély krat3i ndzvy kapitol a oddilQ, které by také nemély obsahovat reference. K sazb& textu mam
drobné vyhrady. Riizné Fezy pisma se ve vzorcich typicky pouZivaji pro odli§eni proménnych,
jednotek, vektord apod., ale zde mi nebylo zfejmé, k Eemu se rozdilné fezy pouivaji. Podle
bé&Zné konvence nové kapitoly zalinaji na pravé strang, v praci na to ale neni bran ohled.

ReSené téma je zajimavé a jisté relevantni pro praktické vyuZiti. PouZité modely se ale zdaji re-
lativné jednoduché a nékteré predpoklady pravdépodobné nebudou v praxi platit, jako napfiklad
stejnd nakupni cena viech obchodniki, loajélnost zakaznikd bez ohledu na cenu apod. Je tedy
otazka, jak by bylo moiné navriené strategie v praxi vyuit (viz. moje otézky na druhé strang).

Viechny body zadani byly spInény. | pfes zminéné drobné vyhrady si myslim, e prace prokazuje
schopnost Ramana Samuseviche udélat si Siroky pfehled v dané tématice a zvldadnout pokrogilé
metody z teorie Fizeni a teorie her a navriené postupy otestovat pomoci viastniho softwaru,
proto navrhuji hodnotit praci:

A —vyborné
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Otdzky

1. Jak dobfe pouZité modely zachycuji redIné chovéni obchodniki na agregacnich serve-
rech? Existuje srovndni pfedpovédi modelll a skutegného vyvoje cen?
2. K cemu mohou byt navriené strategie cenotvorby déle vyuZity?

3. Jakym zpisobem by bylo moZné vyhnout se numerickému problému u stavové repre-
zentace ,fictious-play” pfistupu?



