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Il. HODNOCENI{ JEDNOTLIVYCH KRITERI{

Zadani naro¢né;jsi
Hodnoceni ndroénosti zaddni zdvéreéné prdce.

vrv

VyuZiti roz3ifené reality pro hru vice hra&d neni &astym tématem a pfedpoklada se tedy, Ze autor bude muset
pfinést do problematiky vlastni myglenky.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce spliiuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
spinény, nebo zda je prdce oproti zaddni roz3iFena. Nebylo-li zadén/ zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pripadné i pficiny jednotlivjch nedostatkd.

Zadani je spInéno bez vyhrad.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem fesenfi aktivni, zda dodrioval dohodnuté terminy, jestli své feSeni pribéZné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tviréi prace.
Student pracoval zejména samostatné. O svém postupu vedouciho prace prib&iné informoval. Dotazoval se
primarné na pomoc s rozhodnutim v rédmci kli¢ovych voleb v ndvrhu prace.

Odborna troven A - vyborné
Posudte droveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladii a dat
2iskanych z praxe.

Préce je na velmi dobré odborné Grovni. Zvolena feSeni jsou vhodné, dobfe popsand a zdGvodnéna. Prace
obsahuje diskuzi vysledka i aktudini limitace a moZnosti jejich fegent.

Formadlini a jazykova droven, rozsah prace A - vyborné
Posudte spravnost pouZivani formdinich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Préce je napséna velmi dobrou anglitinou, jednotlivé sekce na sebe dobfe navazuji a prace je celkové dobte
Citelnd. Préce obsahuje drobné mnoZstvi pieklepd.

Po formalni strdnce préce odpovidé standardiim FEL. Celkovy vzhled trochu kazi ob&asné vatii mezery mezi
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kapitolami a seznamy v kapitole 3.1,

Zdrojovy C# kod je dokumentovan pomoci XML komentafd. Pfedany projekt je dobfe organizovan.

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdvani a vyuzivani studijnich materidld k feteni zdvéreiné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil viechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky fddné odliSeny od
vlastnich vysledki a dvah, zda nedolo k poruseni citacni etiky o zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu s citaénimi

2vyklostmi @ normami.

Zdroje jsou pfevainé online (2 knihy, 36 online zdrojl), co? se dd otekavat u tohoto typu prace. Citovény jsou
v dostatetné mife, dle zvykiosti.

Dal3i komentére a hodnoceni
Vyjadrete se k drovni desaZenych hlavnich vysledki zévéreéné prdce, napr. k rovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni g
| funkénosti technického nebo programového vytvofeného Feseni, publikacnim vystupim, experimentdin/ zruénosti apod,

Kladné hodnotim studentiv pfistup k praci a jeji celkovy stav. Vysledna hra dobfe ukazuje limitace dané
technologie, ale zarover ukazuje moZnou cestu jejich fegenti. Hratelny vysledek je zébavny a pfinasi do her prvek
bezprostfedni blizkosti hra¢d, coz je netradiéni v porovnani s jinymi typy her. Autorem navriené herni mechaniky
jsou dobfe zpracované a celek potfebuje pouze vhodné poladit a roz&ifit o detailné&jsi tutoridl pro findlni

nasazeni.

lll. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

PFedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaznim stupném A - vyborné.

Datum: 13.6.2018 Podpis: David Sedlaéek
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I. IDENTIFIKACNI UDAJE

Nazev prace: Viceuzivatelska hra v roz&ifené realit& na mobilni platformé

Jméno autora: Ondfej Trojan

Typ prace: bakaléfska ]
Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)
Katedra/ustav: Katedra fidici techniky
Oponent price: Ing. Jifi Dolezal

Pracovidté oponenta price:  Storyous.com s.r.o.

1. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéji

Hodnocen{ ndrocnosti zaddn( zdvéreéné préce.

Zadani prace hodnotim jako ndro&néj3i kvili refimu vice hradd a z toho plynoucf nutnostl synchronizace scény s vyuitim
rozdifené reality v redlném case.

Spinéni zadani [splnéno 7
Posudte, zda pfedlozend zdvéreénd prace spiiiuje zaddni, V komentd#i pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je price oproti zaddénf roziffena. Nebylo-ii zaddn{ zcela spinéno, pokuste se posoudit zévaZnost, dopady a
pripadné i pficiny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo spinéno v plném rozsahu.

Zvoleny postup Feseni h’)’ ikajict

Posudte, zda student zvolil sprévny postup nebo metody Fedent.

Zvoleny postup préce je v pofadku. Student nejdffve analyzoval soutasné prostfedky pro rozéffenou realitu a tvorbu
mobilnich aplikacl. Na zékladé ditkladného porovnani vEech mo?nostf poté vybral ty nejvhodnéj&i, navrhl strukturu a
uZivatelské rozhrani a na zdvér vybrané feeni implementoval a otestoval s uZivateli.

Odborn4 tdrove B _ vybom@
Posudte troveri odbornosti zdvéreéné prdce, vyuZitl znalost! ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi o dat
ziskanych z praxe.

Odbornost prace je na dobré trovni. Student prokazal schopnost samostatné prace, vyusit! viech dostupnych zdroji |
predchozich zkuSenosti s obdobnymi projekty.

Formalni a jazykova drovef, rozsah prace LB - velmi dobfe

Posudte sprévnost pouZivéni formdinich zdpist obsazenych v prdci. Posud'te typografickou a jazykovou strénky.
Préce je vedena v anglickém jazyce a formainé je na dobré tirovni. Obsahuje mensi mnostvi preklepl a misty neidesinf

slovosled.
Zdrojovy kéd je vhodné strukturovan a z vets( &4sti okomentovan.

V\?bér Zd!’ojfl, korektnost citaci {A _ V)?borné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdvéni a vyusivént studijnich materidic k Feseni zdvérecné préce. Charakterizujte vybér
pramend. Posud'te, zda student vyuZil viechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou viechny prevzoté prvky Fédné odliseny od
vlastnich vysledki a dvah, zda nedoslo k poruseni citacn! etiky a zda jsou bibliografické citace (ipiné a v souladu s cita&nimi

zvyklostmi a normami.
Zdroje jsou vybrény adekvatné, jejich pouZitf je korektnf. Pouze na stran& 33, kapitola , Delegates", bych uvital konkrétngjsf
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| ,,odkaz na Microsoft”.

Dalsi komentéfe a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosoZenych hiavnich Vysledki 2dvéreiné prdce, napk k drovni teoretickych vysiedkd, nebo k drovni g
funkénosti technického nebo programového Vytvoreného feseni, publikaénim vystuptim, experimentdin/ zruénost/ apod.

Ii1. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shriite aspekty zGvéreiné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnocen. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mé| student zodpovédét pii obhajobé z6vérecne prdce pfed komisi,

Student prokdzal schopnost analyzovat, navrhnout a implementovat viceuzivatelskoy hry s vyuitfm rozsf¥ené
reality. Vyslednd préce splfiuje zadani. Reerdni &4st je dostatetné podrobnd, aplikace je vhodng navriena a
implementovéna. Vsledny produkt je poté Fddné otestovin s ufivateli.

Vysledkem préce je funkéni a hratelnd aplikace, kteroy vak pred pifpadnou publikaci bude nutno jeit& mirna
vylepsit a zlep3it jeji stabilitu napfi¢ riznymi mobilnimi zaffzenimi.
Doplfiujici otdzky:

Lze hru nyni hrét i v refimu jednoho hrige? Pokud ano, jak4 jsou zde pravidla pro A) boty? Lze napFiklad hrdt méd
Team Deathmatch se scéndfem jeden lidsky hrag 3 jeden bot proti dvéma botim?

PredloZenou zévéreénou préci hodnotim klasifika&nim stupné&m

Datum:[15 0618 Podpis:
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