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Posudek vedouciho bakalarské prace:

Paralelizace revidované simplexové metody na GPU

Jakub Hvézda ve své bakalfské praci implementoval revidovany simplexovy algoritmus vyuZivajici
paralelnibo vykonu grafickych karet v prostfedi CUDA.

Student pfistoupil k problému se zdjmem a na pravidelnych konzultacich prezentoval diléi vysledky své
prace. Nejen Ze splnil viechny body zadéni, ale i sdm aktivné navrhoval a implementoval feSeni problémii nad
jeho ramec, napf. pfedzpracovéani nadtenych problémi, potlageni zaokrouhlovacich chyb ¢&i vlastni strategii vybéru
vstupni proménné. Zvla§tn€ pozitivné hodnotim piedeviim implementaci algoritmu pracujici s tzv. sparse
maticemi a jeji otestovani na standardni sadé linearnich problémd na nékolika rozdilnych grafickych kartach.
Vysledkem prace je GPU solver linedrnich problémii vyuZivajici paralelizace prakticky ve viech fazich

revidovaného simplexového algoritmu.

Vysledek bakalatské prace Jakuba Hvézdy povaZuji na tolik kvalitni, 7e udé&luji hodnoceni A 100%.

~A—vybormné“
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Bakalarska prace Jakuba Hvézdy se zabyva feSenim sparse linearnich programi na grafickych
kartach za vyuziti revidované simplexové metody.

Celkové je prace velmi dobrfe strukturovana a na bakalarskou praci velmi rozsahla. Autor do detaild
popisuje simplexovou metodu a jeji modifikace, a to s matematickou preciznosti ktera je u bakalafi
nezvykla. Jako dalsi klad povazuji mnozstvi diagramd, ktere zprehledfuji a dobre ilustruji algoritmus
a architekturu navrzeného feseni. Jako mirny nedostatek prace povaZuji nekorektni odkazy na
pfevzaté obrazky (viz. reference [1,2]).

Na softwarové Casti prace je znat, Ze ji autor vénoval znacné Usili, nicméné, i pfesto je zde prostor na
zlepSeni. Napriklad v kédu se ob&as mixuje anglictina s Eestinou, chybi vygenerovana dokumentace

i pfesto Ze kod je komentovany, a v neposledni fadé nazvy soubord by mély byt z divodu
pienositelnosti bez diakritiky. Jako nejvétsi nedostatek vidim absenci jakéhokoliv srovnéni napt.

s CPU verzi a nebo s existujici literaturou. Naopak pozitivné hodnotim, Ze autor uvazuje ve svém
reSeni numerickou stabilitu a rizné strategie vybéru pivota.

Celkov¢ je prace na velmi dobré drovni a splituje pozadavky kladené na bakalaiskou praci.
PiedloZenou bakalafskou praci hodnotim znamkou B — velmi dobfre.

V Praze dne 20.5.2014

Libor Bukata

Otazky na bakalare:

1. Jaké je osidleni grafické karty v pribéhu vypoéta?

2. Proc je graficka karta Nvidia GTX Titan pomalej$i nez GTX 5707 | s pfihlédnutim na zhruba
poloviéni frekvenci ,,shader()" stale ma vice jak 5 nasobny pocet CUDA jader, a tak by méla byt
rychlejsi.

3. Jak ¢asto dochazelo k degeneraci baze?



